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Resumo

Na educacdo infantil, o ato de educar esta intrinsecamente relacionado aos processos de
brincar e cuidar. O cuidado, compreendido como parte essencial da pratica educativa,
ultrapassa a dimensdao estritamente pedagdgica, demandando conhecimentos, habilidades e
instrumentos que envolvem aspectos afetivos, sociais e cognitivos do desenvolvimento
infantil. No contexto contemporaneo da sociedade do conhecimento, o letramento emerge
como um tema de destaque nos debates tedricos e metodoldgicos, tratando-se de um
conceito interligado a alfabetizacao, que se refere ao desenvolvimento de competéncias
para o uso funcional e social da leitura e da escrita em diferentes praticas comunicativas.
Assim, o presente trabalho tem como objetivo compreender as necessidades/possibilidades
tedrico-metodoldgicas para o desenvolvimento do processo pedagogico de alfabetizagcéo e
letramento na educacgdo infantil, de modo a promover experiéncias prazerosas e
significativas as mdltiplas infancias.

Palavras-Chave: Alfabetizacéo; Letramento; Préaticas Pedagodgicas.

Introducéo

A padronizacdo e a universalizacdo da cultura e da lingua configuram-se
como resultados da busca por uma educagdo de qualidade voltada a todos os
sujeitos onde se observa que, em muitos casos, o planejamento escolar é elaborado
com base em um modelo idealizado de crianca, desconsiderando as especificidades
e singularidades individuais. Quando o processo de alfabetizacdo e letramento nao
estabelece vinculos com a realidade sociocultural da crianca, o ambiente escolar
tende a se tornar desmotivador sendo que a desconexao contribui para que aquelas
criancas que ndo se enquadram nesse padrdao apresentem dificuldades de
aprendizagem ou mesmo deixem de acompanhar o grupo, sendo gradualmente
marginalizadas no percurso educacional.

As primeiras interacdes sociais da crianca ocorrem no ambito familiar,
permeadas pela cultura e pela linguagem do grupo de convivéncia e é no contexto
escolar que ela amplia sua compreensdo de mundo, por meio da mediagao

pedagogica e das experiéncias compartilhadas de forma que, sob a perspectiva do
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respeito a crianca em suas mdltiplas infancias e enquanto sujeito critico, a
alfabetizacdo e o letramento sdo concebidos como processos que se desenvolvem
de forma simultdnea, na medida em que leitura e escrita se constituem como
praticas sociais distintas, porém interdependentes.

O ingresso cada vez mais precoce das criancas no ambiente escolar
demanda a construgdo de novas praticas de ensino-aprendizagem que atendam as
suas necessidades e particularidades, garantindo o direito de aprender sem que lhes
seja negada a vivéncia plena da infancia. Nesse sentido, busca-se compreender as
necessidades e/ou possibilidades tedrico-metodolégicas para o desenvolvimento do
processo pedagogico de alfabetizacdo e letramento no primeiro ciclo da educagéo
basica, de modo a favorecer experiéncias significativas e prazerosas.

Neste contexto, torna-se fundamental refletir sobre a alfabetizacdo e o
letramento como praticas sociais que incorporam as Vvivéncias infantis,
reconhecendo a ludicidade como elemento essencial no processo pedagogico a
qual, além de caracterizar a infancia, constitui-se como instrumento que potencializa
o desenvolvimento integral da crianca. Dessa forma, o presente estudo propde uma
andlise acerca da alfabetizacdo e do letramento sob a Otica social, destacando a
importancia do brincar e do ludico como componentes fundamentais na construgéo

do conhecimento e na promogao de uma aprendizagem significativa.

Infancia(s): Construc¢des Sociais e Singularidades na Contemporaneidade

Refletir sobre a infancia implica compreender as relacdes histéricas e sociais
gue moldaram sua concepcdo, bem como o significado atribuido a crianca na
contemporaneidade. Tal compreenséo permite reconhecer seu contexto social e os
fatores que influenciam seu desenvolvimento integral. Na atualidade, pensar a
infancia desvinculada das condicdes historicas, econémicas e culturais é desafiador,
pois sua construcdo esteve ligada as demandas do capital e a racionalizacdo da
sociedade moderna, revelando os desafios educacionais, sociais e politicos que
permeiam esse periodo.

Os novos modelos sociais estabelecidos pela modernidade acabam por
provocar algumas modificacées na organizacdo familiar, onde segundo Aries (2006)
o principal objetivo familiar era a linhagem enquanto que o sentimento da familia era

desconhecido e a familia ndo tinha individualidade entre os adultos e filhos, pois era
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tida como uma forma coletiva e neste periodo ndo havia uma distingdo entre o que
era reservado as criancas e o que era reservado aos adultos.

Segundo Sarmento (2009), a transicdo da modernidade para a segunda
modernidade caracteriza-se por uma “sociedade de risco”, na qual as criangas sao
expostas a novos perigos ambientais, econémicos e sociais. Essas transformacdes
tornam suas vivéncias mais complexas e marcadas por formas sutis de controle. As
dindmicas contemporaneas reduzem o convivio familiar, levando a crianca a assumir
responsabilidades tipicas do adulto e a adotar o papel de consumidora, 0 que
modifica sua percepgdo de mundo. Assim, o conceito de infancia revela-se como
uma construcdo social multifacetada, influenciada pelas condi¢des historicas e pelas

subjetividades do contexto em que se insere.

[...] a infancia ou as infancias estariam entdo situadas nos lugares que as
diferentes sociedades reservam para elas: infancias mudltiplas,
diversificadas, constituidas em diferentes culturas, contextos sociais, temos
e espacos de vida. Por isso, ao mesmo tempo em que a infancia e
apresenta como Unica, como um periodo de vida que nao volta mais, a ndos
ser nas memdrias dos poetas, também se mostra mdltipla, marcada pelas
diferencas de direitos, de deveres de acesso a privilégios, de faltas, de
restricdes (Redin, 2007, p.14).

A ideia de infancia(s), o cuidado com a crianca e as discussdes em torno dela,
vao surgindo timidamente e se manifestam com mais for¢a, a partir da segunda
modernidade através do capitalismo, onde as criancas assumem seu papel social,
inclusive como bons consumidores. Assim a ideia de Infancia(s) nao existiu sempre
da mesma maneira como ja vimos anteriormente e de acordo com Kramer (2006,
p.14) “a insergcao concreta das criancas e seus papéis variam com as formas de
organizacao da sociedade”.

Compreender que a infancia surge inicialmente no contexto burgués contribui
para refletirmos porque o conceito de infancia na modernidade caracteriza-se como
uma crianga universal e homogenia, ndo considera suas singularidades. Sarmento
(2009 apud Redin, 2007), pontua elementos sobre o conceito de infancia nos
fazendo refletir sobre a consideracdo que tinhamos na modernidade. Destaca que,
“talvez se possa caracterizar a infancia por meio de um conjunto de caracteristicas
ou elementos comuns as diferentes criangas, nos diferentes tempos se espagos, tais
como a ludicidade, a interatividade, a fantasia do real e a reiteragao” (Sarmento,
2009 apud Redin, 2007 p. 14).
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A crianca é um sujeito/cidaddo, tem direito, faz sua histéria e pela estrutura
social a qual esta inserida, vem a assumir varios papéis, como de educando, filho,
sobrinho, os quais podem ser desempenhados de maneira diferente dependendo da
classe social, da cultura, da religiosidade, entre outros. De acordo com Sarmento
(2009), a crianga produz cultura e é produzida nela, por isso, € marcada pelas
contradi¢cbes da sociedade da qual esta inserida, sendo sua maior caracteristica a
brincadeira, a imaginacdo. Sendo importante considerar que as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil também nos apresenta a crianca

como:

Sujeito histérico de direitos que, nas interacdes, relacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura
(BRASIL, 2010, p.14).

Atualmente, diante das tantas discussdes sobre as criangas, o conceito de
crianca e de infancia que, teoricamente dé a ideia de que todas as crian¢cas passam
pelo mesmo processo em condi¢cdes iguais esta sendo revisto e modificado para um

olhar mais flexivel e atento aos varios contextos em que elas estéo inseridas.

Ao contribuir para desmistificar um conceito de infancia, chamando atencéo
para o fato de que existem infancias e n&o infancia, pelos aspectos, sociais,
culturais, politicos e econbmicos que envolvem essa fase da vida, os
estudos de Aries apontam para a necessidade de se desconstruir padrdes
relativos a concepgdo burguesa de infancia. Esse olhar para a infancia
possibilita ver as criangas pelo que sdo no presente, sem esteredtipos,
ideais pré-concebidas ou de praticas educativas que visam molda-las em
funcao de visdes ideoldgicas e rigidas de desenvolvimento e aprendizagem.
No Brasil, as grandes desigualdades na distribuicdo de renda e de poder
foram responsaveis por infancias distintas para classes sociais também
distintas. As condi¢des de vida das criancas fizeram com que o significado
social dado a infancia ndo fosse homogéneo (Brasil, 2006, p. 26).

Ao falar de ‘infancias’, se considera que as criangas nao pertencem todas as
mesmas realidades e por consequéncia, o papel desempenhado na sociedade difere
de acordo com sua estrutura familiar, classe social, habitos e brincadeiras, sendo
que as formas de infancia podem ser bem variadas. Kramer (2006, p.18) “numa
sociedade desigual, as criancas desempenham nos diversos contextos, papéis
diferentes” onde isso contribui para manter a desigualdade e reproduzir o sistema

econdmico capitalista.
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[...] a sociabilidade se transforma e as rela¢des entre adultos e as criangas
tomam rumos desconcertantes. O discurso da crianga como sujeito de
direito e da inféncia(s) como construcdo social é deturpado: nas classes
médias, esse discurso reforca a ideia de que a vontade da crianca deve ser
atendida a qualquer custo, especialmente para consumir; nas classes
populares, as criangcas assumem responsabilidades muito além do que
podem. Em ambas, as criancas sdo expostas a midia, a violéncia e
exploracao (Kraemer, 2006, p. 18).

A partir dessa reflex@o, o educador deve ter um olhar reflexivo, atento, critico
quanto & maneira que a crianca percebe o mundo, como o sente, como participa das
interacbes familiares, sociais e educativas, para que seja possivel, contribuir de

forma significativa no seu desenvolvimento integral.

[...] Se acreditamos que o principal papel da escola € o desenvolvimento
integral da crianca, devemos considera-la: na dimenséo afetiva, ou seja, nas
relacdes com o meio, com as outras crian¢as e adultos com quem convive;
na dimensdo cognitiva, construindo conhecimento por meio de trocas com
parceiros mais e menos experientes e de contato com o conhecimento
historicamente construido pela humanidade; na dimensdo social,
frequentando nédo s6 a escola como também outros espagos de interacé@o
como pracgas, clubes, festas populares e outras instituicdes culturais; na
dimensédo psicoldgica, atendendo suas necessidades basicas, como por
exemplo, espago para fala e escuta, carinho, atencéo, respeito aos seus
direitos (Brasil, 2005).

A contemporaneidade apresenta uma complexa realidade, a0 mesmo tempo
em gue se fala tanto em cuidados com a crianga e com a infancia, temos varios
casos de violéncia contra ela, resultados dessa crise de identidade. Para haver a
mudanca temos que promover a sensibilizacdo dos adultos e desenvolver uma nova

visdo da educacao

A educacao é um processo continuo de vida, e muitas vezes, a condi¢do de
ndo saber pode ser uma base de estimulo para a acao criativa. Aceitar o
fato de que as criangas podem criar coisas que os adultos desejariam ter
criado ou esperar ver algo que ndo se tinha visto antes pode ajudar a
fortalecer a crenga no protagonismo infantil (Redin; Mller, 2007, p. 8)

Diante disso, educador deve ficar atento as singularidades e as relacées que
cada crianca estabelece ao seu redor e proporcionar-lhes préaticas pedagogicas que
as ensinem a viver, amar e respeitar o proximo, que lhes permita brincar e ser feliz,
para que fagam parte do conhecimento historicamente produzido de maneira

consciente e participativa.

A criangca € um ser que da sentido ao mundo em que vive fazendo
diferentes leituras das tramas sociais. Tem, portanto, no decorrer da vida,
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ndo sO a possibilidade de aprender como também de contribuir para a
constituicdo de um novo momento histérico social, feito da diversidade
cultural e da singularidade dos sujeitos. Quanto, mais diversificado 0 meio
sociocultural, maiores serédo as possibilidades de conhecimento e criacdo
(Redin; Miller,2007, p. 17).

As criancas veem o mundo de uma forma magica, onde todos os lugares
podem ser explorados, sua imaginacao é fantastica, elas podem fazer da coisa mais
simples um brinquedo por horas, ndo lhes importa o tempo, mas a liberdade de

brincar e a seguranca de ter alguém que Ihe guie quando precisar.

Considerar que a criancas sao diferentes entre si, implica propiciar uma
educacdo baseada em condigbes de aprendizagem que respeitem suas
necessidades e ritmos individuais, visando a ampliar e a enriquecer as
capacidades de cada crian¢a, considerando-as como pessoas singulares e
com caracteristicas proprias. Individualizar e educacéo infantil, ao contrario
do que se poderia supor, ndo € marcar e estigmatizar as criancas pelo que
diferem, mas levar em conta suas singularidades, respeitando-as e
valorizando-as como fator de enriquecimento pessoal e cultural.
(Brasil,1998, p.33).

Segundo Kramer (2006, p.19) a partir dos estudos de Paulo Freire:

[...] a educacéo e pedagogia dizem respeito a formagéo cultural — o trabalho
pedagogico precisa favorecer a experiéncia com o conhecimento cientifico e
com a cultura, entendida tanto na sua dimenséo de producéo nas relacdes
sociais cotidianas e como producéo historicamente acumulada.

A partir dessa reflexdo, vemos que o grande desafio é ensinar de maneira que
se respeite 0 outro e suas singularidades para que se construa uma sociedade rica
em experiéncias e na sua diversidade; no entanto, para garantir esse direito, €
necessario um curriculo que favoreca o desenvolvimento do senso critico e de

condicBes basicas de vida que garantam a integridade da crianca como um todo.

Para que as criangcas possam se expressar e tenham desejo de fazé-lo, é
preciso que os adultos saibam ouvir. Isso nado significa apenas ouvi-las, mas
procurar compreender, dar valor as palavras, as intencdes verdadeiras da
fala. Todas as criancas falam, mas nem sempre os adultos sdo capazes de
perceber a mensagem. (Tonnuci, 2005, p.18)

O desejo € de que realmente a crianca se desenvolva integralmente sendo
necessario que o aprendizado ultrapasse a vida escolar e permeie 0s outros
espacos da vida da crianca, proporcionando-lhe seu crescimento ndo apenas no

ambito cientifico, mas mais humano e democratico.
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Ensino Fundamental de Nove Anos: a inser¢cdo da crianca na escola

Para que a implantacdo da politica de ampliacdo do ensino fundamental de
oito para nove anos de duracdo acredita-se que foi necessario tratamento politico,
pedagdgico e administrativo, de maneira que segundo Haddad (2006), o objetivo de
um maior nimero de anos no ensino obrigatorio estd sendo o de assegurar a todas
as criangcas um tempo mais longo de convivio escolar com maiores oportunidades de
aprendizagem.

O ensino fundamental de nove anos gerou grande discussédo e
guestionamentos como: as criangas do primeiro ano pertencem a Educacao Infantil
ou ao Ensino Fundamental? Se alfabetiza ou ndo? Qual serd a pratica Pedagdgica
utilizada? Elas irdo brincar? Quem sao estas criancas?

E necessario ter clareza de que a aprendizagem ndo depende apenas do
aumento do tempo de permanéncia na escola, mas sim do emprego mais eficaz
desse tempo. Ao associar o aumento do tempo e a eficiéncia do mesmo € possivel
contribuir significativamente para que os estudantes aprendam mais e de maneira
mais prazerosa; portanto, para a efetivacdo dessa politica educacional, faz-se
necessario diversas acfes formativas da opinido publica, bem como condi¢cbes
administrativas e pedagogicas que envolvem materiais e recursos humanos,
obtendo-se assim o acompanhamento e avaliacdo em todos os niveis da gestéao
educacional.

Segundo Kramer (2006), as criangas sao sujeitos sociais, pois hascem dentro
de uma sociedade e ndo formam uma comunidade isolada, assim, suas
brincadeiras, relacdes e interacdes serdo reflexos de sua cultura. Dessa forma,
deverd respeitar-se a singularidade de cada crianca e garantir-lhe também, seus
direitos, o de aprender e inclusive o de brincar.

Educacéo infantil e ensino fundamental sdo indissociaveis: ambos envolvem
conhecimentos, afetos, saberes e valores: cuidados e atencéo; seriedade e
riso. O cuidado, a atencdo e o acolhimento estdo presentes na educacéo
infantil; a alegria e brincadeira também. E nas préaticas realizadas, as
criancas aprendem também. Elas gostam de aprender. Na educacao infantil
e no ensino fundamental, o objetivo é garantir o acesso, de todos que assim
o desejarem, a vagas em creches e pré-escolas, assegurando o direito da
crianca brincar, criar e aprender. Nos dois, temos grandes desafios: o de
pensar a creche, a pré-escola como instancias de formacao cultural; o de
ver a crianga como sujeitos de cultura e historia, sujeitos sociais (Kramer,
2006, p. 20).
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A inclusdo da crianca de seis anos na escola exige entre os professores tanto
da educacao infantil, quanto dos anos iniciais muito dialogo, reflexdo e praticas
pedagogicas que considerem a crianca em suas especificidades, como o brincar e a
realidade de cada crianga, tornando a escola um local de infancias, além de
repensar os espacos destinados as criancas, sendo que a infancia estara presente
tanto na educacao infantil, quanto no ensino fundamental.

De acordo com o MEC (2006), esta ampliacdo do ensino fundamental para
nove anos significa também, uma possibilidade de qualificagcdo do ensino e da
aprendizagem da alfabetizacdo e do letramento, onde a crianca tera mais tempo
para se apropriar desses contetudos. Porém, estes dois primeiros anos ndo deveréo
resumir-se unicamente a essas aprendizagens, sendo que as orientacdes
pedagogicas reafirmam a importancia de um trabalho pedagdgico que assegure o
estudo das diversas expressdes e de todas as areas do conhecimento, igualmente
necessarias a formacgao do estudante do ensino fundamental.

Na perspectiva de contribuir para o desenvolvimento integral da crianga,
Corsino (2006) compara o processo de apropriacdo do conhecimento a um tapete
feito a mao, o qual serd Unico em qualquer lugar pelas suas caracteristicas, pelos
seus pontos, enfim, pela sua autenticidade que se distingue de qualquer outro, “é na
singularidade e ndo na padronizacdo de comportamentos e agcdes que cada sujeito,
nas suas interacbes com o mundo socio-cultural, vai tecendo o0s seus
conhecimentos” (Corsino, 2006, p.57).

Esse olhar possibilita compreender, por meio das producdes infantis, como as
criangas se apropriam do conhecimento, revelando seus interesses e contextos
socioculturais, 0 que orienta um planejamento que as reconheca como sujeitos
ativos no processo educacional. Tal perspectiva evita distorcbes pedagodgicas em
que o foco recai apenas sobre conteddos ou na responsabilizacdo exclusiva da
crianca por sua aprendizagem. Enquanto algumas préticas valorizam apenas o que
a crianca ja realiza, outras enfatizam o que |he falta aprender, desconsiderando o
equilibrio necessario entre mediacdo docente e protagonismo infantil. Assim, torna-
se essencial um planejamento pedagogico que promova o desenvolvimento integral

e a insercédo sociocultural da crianca de forma equilibrada e significativa.

Quanto mais rica for a experiéncia vivenciada pela crianga, maior sera o
material disponivel e acessivel a sua imaginacao, por isso a necessidade do
professor ampliar, cada vez mais, as experiéncias da crianca tendo como
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foco os jogos, brinquedos e brincadeiras. A ludicidade deve permear o
espaco escolar a fim de transforma-lo num espago de descobertas, de
imaginacdo, de criatividade, enfim, num lugar onde as criancas sintam
prazer pelo ato de aprender (Pinho, 2009, p. 3).

Ainda de acordo com os autores, as criancas estdo sempre dispostas a jogar
e brincar. Cabe ao educador propor atividades que promovam essa motivacao,
envolvendo alunos e o conhecimento, proporcionando uma aprendizagem de

qualidade.

Os Temas Geradores no Processo de Aprendizagem das Criancas

Junqueira Filho (2005) discute a questédo do lugar das criancas nas situacdes
de aprendizagem propostas pelos professores, expondo uma concepcdo de
planejamento e de avaliagdo que se baseia nas multiplas linguagens do universo
infantil. O autor apresenta exemplos de projetos, de situagcdes de aprendizagem e de
relatorios de avaliacdo, ressalta a importancia da acdo mediadora, de supervisores
com os professores, e dos educadores em relagcéo as criancas.

Segundo o autor, com a expressao ‘linguagens geradoras’ pretende-se um
recorte, uma sintese, uma ressignificacdo e uma homenagem a dois autores que
influenciaram sobremaneira a producdo desta proposta de selecao e articulacdo de
conteudos programaticos em educacédo infantil — Paulo Freire e Charles Sanders
Peirce —, na medida em que surge do cruzamento entre a concep¢ao de linguagem,
de Charles Sanders Peirce, e a concepcao de temas geradores, de Paulo Freire.

Nos anos 80 e 90, a expressdo conteudos programaticos passou por
transformacdes onde influenciou e foi influenciado pelas transformacées vividas pela
escola como um todo e pela educacao infantil em particular. Vive-se o desafio de
vencer o limite da significacdo e a reducdo desta expressdo a uma listagem de
assuntos, temas, objetos de conhecimento — contetdos — previamente estabelecida
por alguém — seja professor(a), coordenagdo pedagogica, dire¢cdo de escola ou
equipe de 6rgao governamental —, a ser veiculada junto as criancas (Junqueira Filho,
2005).

Ao final dos anos 80, a producdo de propostas curriculares para a educacao
infantil apresenta duas caracteristicas, uma de ajustamento e reforgco e outra de

critica e rebeldia em relacdo a entédo funcéo social da educacéao infantil, qual seja, a
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de guarda e cuidado das criangas de zero a seis anos. Tanto que a LDB 5.692/71,
de carater nacional, deixa claro que nesta faixa etaria devem ser trabalhadas
vivéncias e atividades junto as criancas e nao aulas a serem ministradas e repetidas.
Nessa perspectiva, Junqueira Filho (2005) reforca que ‘conteudos’ € algo que néo
existe para a educacéo infantil, na medida em que, nesta época, a expressao € tida
como sindnimo de areas de estudo ou campos do conhecimento.

Portanto, os “temas geradores” vém no sentido de relativizar a importancia
dos objetos de conhecimento extraidos das “areas de conhecimento”, da produgao
dita cientifica, na educagcdo das criancas, enfatizando a necessidade de buscar
também na vida cotidiana e na cultura das criancas os conteludos para sua
educacao (Junqueira Filho, 2005).

Para isso, o primeiro passo, é conhecer a crianca, saber do que gosta, suas
habilidades, dificuldades e como é seu grupo familiar. Isso implica, em ser sensivel,
ter conhecimento para articular os contelldos com o que as criancas ja sabem, sua
cultura, habitos e costumes, para assim, oferecer possibilidades para promover o
seu desenvolvimento, enquanto sujeito social. Essa pratica exige um planejamento
flexivel que envolve pesquisa, didlogos, debates, organizacdo de tempos e espacos
na escola, onde as criangcas sejam ouvidas e mediadas a partir de situacoes
cotidianas, capazes de ampliar e impulsionar a sua vontade de aprender a fim de
garantir uma insercao socio-cultural saudavel e feliz.

Para isso, as atividades devem ser convidativas para as criancas, precisam
ser interessantes para elas, relativas a sua cultura, a natureza, aos sentimentos,
religido, situacdes que favorecam por meio das diversas linguagens articulacoes
entre as diferentes areas do conhecimento. Na proposta de linguagens geradoras,
onde os professores e alunos sao sujeitos e objetos do conhecimento-linguagem uns
dos outros, desta maneira sdo interlocutores que se encontram em dialogo e
produzem uma relacéo pedagogica (Junqueira Filho, 2005).

Desta forma, no que diz respeito ao planejamento, metodologias e avaliacao,
a professora deve, primeiramente, conhecer pessoalmente as criangas, para assim

decidir que linguagens selecionara para compor a rotina com a qual vai aguarda-las.

A chegada das criancas e a continuidade do processo de autoconstituicdo
das mesmas — agora também via escola —, a partir da interacdo com as
linguagens geradoras selecionadas pelo professor, sdo as setas-pistas que
o professor esperava para continuar a produzir seu projeto — que agora nao
€ sé mais dele —, nesse segundo momento, em parceria, ha companhia, em
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dialogo com as criangas de seu grupo de alunos (Junqueira Filho, 2005,
p.20).

Nesta perspectiva de linguagens geradoras, o professor ndo € o Unico
responsavel pela selecdo e articulagdo dos conteudos que compdem a proposta
pedagdgica, porém, é apenas mais um dos sujeitos-leitores e objetos de
conhecimento-linguagem que, em didlogo com as criangcas vao produzindo estas
selecdes e articulacoes.

Assim, a ludicidade em sua traducé&o mais simples se resume em brincar e “a
definicdo de espaco ludico como qualquer extensdo limitada em trés dimensfes
destinada a atividades ludicas, quer dizer, aos jogos, aos brinquedos e as
brincadeiras” (Santos, 2001, p. 45). Sdo exercicios que envolvem o corpo e a mente,
sendo indispensaveis ao desenvolvimento integral da crianca, conforme a nova
proposta da educacdo. No viés da educacdo, sdo estratégias pedagdgicas que
possibilitam oportunizar ensinar de maneira prazerosa e vivenciar momentos ludicos
gue permitam observar os valores que as criancas o0 atribuem nas relacbes que
desenvolvem. Sendo fundamentada em quatro areas diferentes: socioldgica,
psicoldgica, pedagdgica e epistemoldgica, nas quais se justifica:

Sociologica porque atividade de cunho ladico engloba demanda social e
cultural. Psicolégica porque se relaciona com o0s processos de
desenvolvimento e da aprendizagem do ser humano em qualquer idade que
ele se encontre. Pedagdgica porque serve tanto da fundamentagéo teérica
existente, como das experiéncias educativas provenientes da pratica
docente. Epistemoldgica porque tem fontes de conhecimentos cientificos
gue sustentam o jogo como fator de desenvolvimento (Santos, 2006, p.42).

A educacéo pela via da ludicidade propde-se a uma nova postura existencial,
cujo paradigma € um novo sistema de aprender brincando inspirado numa
concepcao de educacao para além da instrucdo. Sendo cada vez mais discutido na
educacdo como uma das melhores maneiras de ensinar:

E voz corrente entre aqueles educadores que defendem o jogo como
estratégia pedagdgica que é na sala de aula que a ludicidade ganha
espaco, pois a crianca se apropria de maneira prazerosa dos
conhecimentos, ajudando na construcao de novas
descobertas,desenvolvendo e enriguecendo sua personalidade e, ao
mesmo tempo, permitindo ao professor avaliar o crescimento gradativo do

aluno, numa dimensé&o que vai além das tradicionais provas classificatorias
(Santos, 2001, p. 15).
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O lazer ludico pode ser divido em passivo, 0 que nao ha grande envolvimento
da pessoa para realizar a atividade e lazer ativo, o qual a pessoa envolve-se
diretamente, é ator principal no desenvolvimento da atividade, sendo este de
extrema importancia para se manter e criar a cultura, conforme Santos (2001, p. 38)
‘o lazer criativo e comunitario tem um papel fundamental na criacdo e de uma
cultura brasileira autentica e realmente popular|...]”, por isso, € de fundamental
importancia que se crie na escola uma cultura ludica, que privilegie as relacdes de
afeto, ajuda, trabalho em grupo e aprendizagens significativas para que as criangas
tenham meios para mudar as relagdes sociais e culturais, alterando alguns aspectos
histéricos e sociais. Dessa maneira, segundo Santos (2006, p.40), as atividades

lidicas devem promover:

a) atividades recreativas e de cunho social e ético;

b) uma educacdo ndo discriminatéria, orientada para a igualdade das
pessoas e para as suas possibilidades de realizacéo;

C) atividades cooperativas em detrimento das competitivas uma vez que as
primeiras priorizam a inclusdo e as segundas a exclusédo, ja que estas estédo
sempre sao realizadas para se ter um vencedor.

E o professor ou mediador precisa saber desenvolver atividades ludicas que

provoguem nas criangas, aprendizagens significativas e estimulando:

1) em favorecer a aproximacdo das pessoas para realizarem atividades
sem juizo de valor;

2) em favorecer que as pessoas, através destas atividades, possam se
compreender melhor;

3) em aproximacdo promover crescimento intrapessoal, possibilitando
melhoras consideraveis nas relagdes interpessoais.

Observa-se que o professor também é responsavel em desenvolver ou néo
na criangca, O comportamento espontaneo, extrovertido e sociavel. Pelo
planejamento e pela disponibilidade de tempo e espaco na escola, a crianca pode
pela mediacdo, por em pratica o sentimento que ja esta nela, o ludico, a vontade de

brincar e estabelecer as intera¢des sociais com 0s colegas de maneira saudavel.

O comportamento lidico ndo € um comportamento herdado, ele é adquirido
pelas influencias que recebemos no decorrer da evolugcéo dos processos de
desenvolvimento e da aprendizagem. O comportamento ludico € produto do
desenvolvimento de uma cultura ludica que, ao longo da historia, foi
priorizada por uns e combatida por outros. Penso que esse comportamento
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lidico sempre esta vinculado a alguma atividade, seja ela individual, seja
ela coletiva (Santos, 2006, p. 39).

Atualmente muitos sdo os questionamentos sobre ludicidade, tendo ocupado
espaco de destaque na vida das criangas, onde 0s jogos e as brincadeiras fazem
parte da esséncia da infancia e quando utilizados no trabalho pedagdégico, permitem
uma grande possibilidade de producdo do conhecimento tanto na aprendizagem

como no desenvolvimento da prépria crianca.

A importancia do brincar para aprendizagem

A Escola precisa ser um mundo magico, deve ser um lugar de descobertas,
de alegrias, de desafios, onde ndo se é escravo do tempo e tdo pouco do
disciplinamento de suas condutas padronizadas, coisas simples devem ser

transformadas nas mais inusitadas, a fantasia e a imaginacao nao tem limites.

A escola pode e deve ser considerada um espaco privilegiado para a
aprendizagem de uma prética social, um espaco de cultura, de criacdo
como resposta aos desafios da vida, um espacgo fértil de produg¢édo do novo
e do inusitado. A escola para a infancia precisara constituir-se nesse tempo
e espaco transformando em lugar, ou seja, l6cus de sentido de construcéo
de identidades. O lugar ao ser construido pelo grupo que ali vive, passa ao
mesmo tempo sua base e sua expressdo (Lopes, 2000, p. 146 apud Redin,
2007, p. 17).

Nessa perspectiva, as relacdes sociais também séo estabelecidas de maneira
transcendente e as trocas de experiéncias se tornam significativas, pois, a crianca
participa, interage, aprende a viver e a amar seus colegas, seus amigos de forma
espontanea, como deve ser e ndo pelas regras combinadas. Dessa maneira, vao
desenvolvendo sua identidade de pertencimento ao grupo, a escola e a comunidade
onde vivem, sendo possivel sentir-se cidaddo. Por isso, € necessario que 0
educador esteja aberto, feliz, disposto a brincar, a sair dos muros da escola, a
ensinar e também a aprender com as criancas. Saber planejar de forma aberta,
contemplar as singularidades de cada um e permitir que as criancas falem, se
expressem, estando o educador interessado em ouvir, em entendé-las, ensinar
coisas praticas do seu dia-a-dia, coisas que vao lhes ser util no momento e ndo so
no futuro. Precisamos pensar a crian¢a hoje e ndo no que ela se tornara no futuro.

A crianca a ser considerada, a ser ouvida, a ser defendida e amada € a

crianca de hoje com aquilo que ela sabe e que sabe fazer com seus
sentimentos”. A nova cultura da infancia é a cultura do presente, da crianca
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de hoje. Pois, a infancia € o periodo onde se tem melhores condictes
biologicas de aprendizagem e é onde se estabelecem as bases da
personalidade do adulto (Tonucci, 2005, p. 207)

Este alerta para a necessidade da ludicidade, em um periodo em que, tanto,
se fala da infancia, é devido aos paradigmas das relagbes sociais em que as
criancas estdo envolvidas na contemporaneidade, por exemplo, condi¢bes
econdmicas desiguais, brinquedos virtuais, as diversas organizacdes familiares,
tempo e espacos reduzidos para brincar, violéncia contra a crianga, todos estes
acontecimentos geraram certa vulnerabilidade na qualidade de vida da crianca e no
seu desenvolvimento e em contra partida temos o objetivo de educar e desenvolver
a crianga em sua integralidade.

A utilizacdo de procedimentos didaticos que incluam elementos ludicos pode
apresentar caracteristicas que contribuam para uma boa proposta no
desenvolvimento de principios normativos, éticos e humanos. De acordo com Pinho
(2009, p. 2), o mundo da fantasia, da imaginacdo, do jogo, do brinquedo e da
brincadeira, além de prazeroso também é um mundo onde a crianca esta em
exercicio constante, ndo apenas nos aspectos fisicos ou emocionais, mas,

sobretudo no aspecto intelectual.

O lddico possibilita o estudo da relagdo da crianga com o mundo externo,
integrando estudos especificos sobre a importancia deste na formacédo da
personalidade. Através da atividade ludica, a crianca forma conceitos,
seleciona ideias, estabelece relagdes l|dgicas, integra percepgbes, faz
estimativas compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, o
gue é mais importante, vai se socializando (Pinho, 2009, p. 2).

Se reforca que a convivéncia de forma lddica e prazerosa com a
aprendizagem proporciona a crianca estabelecer relacdes cognitivas as experiéncias
vivenciadas, bem como relaciona-la as demais producdes culturais e simbdlicas
conforme procedimentos metodologicos compativeis a essa pratica.

Ainda segundo Pinho (2009), varias sédo as razdes que levam os educadores
a recorrer as atividades ludicas e a utiliza-las como recurso no processo de ensino-
aprendizagem:

e As atividades ludicas correspondem a um impulso natural da crianca, e
nesse sentido, satisfazem uma necessidade interior, pois 0 ser humano apresenta

uma tendéncia ltdica;
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« O ludico apresenta dois elementos que o caracterizam: o prazer e o esfor¢o
espontaneo. Ele é considerado prazeroso, devido a sua capacidade de absorver o
individuo de forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo. E este aspecto
de envolvimento emocional que o torna uma atividade com forte teor motivacional,
capaz de gerar um estado de vibracdo e euforia. Em virtude desta atmosfera de
prazer dentro da qual se desenrola, a ludicidade torna-se portadora de um interesse
intrinseco, canalizando as energias no sentido de um esforco total para consecucao
de seu objetivo. Portanto, as atividades Iudicas sdo excitantes, mas também
requerem um esforco voluntario;

« As situagdes ladicas mobilizam esquemas mentais. Sendo uma atividade
fisica e mental, a ludicidade aciona e ativa as funcdes psiconeuroldgicas e
operacfes mentais, estimulando o pensamento.

Desenvolve-se o jogo pedagdgico com a intencdo de provocar aprendizagem
significativa, estimular a construcdo de novo conhecimento e principalmente
despertar o desenvolvimento de uma habilidade operatéria, ou seja, o
desenvolvimento de uma aptiddo ou capacidade cognitiva e apreciativa especifica
que possibilita a compreenséo e a intervencao do individuo nos fenbmenos sociais e
culturais e que ajude a construir conexodes.

O professor pode desenvolver atividades recreativas simples, desde que a
crianca se sente envolvida pela aula. Os jogos servem como motivagcdo para 0S
mesmos, porque proporcionam interesse e prazer em realizar as atividades, sendo
que ele se diverte e aprende ao mesmo tempo. Os jogos contribuem
satisfatoriamente para a socializacdo das criancas. Por isso é importante que o
professor possibilite ao aluno a oportunidade de participar de atividades em sala de
aula que envolva jogos.

E pela brincadeira que a crianca cresce em sua plenitude, € um dos
processos de aprendizagem mais completos, porque serve para aprender, refletir,
criar, imaginar, extrapolar e relacionar-se com o mundo de maneira singular. Assim,
fantasia, realidade, impressfes e sensac¢des do mundo interagem e dao a crianga a

possibilidade de uma nova reinterpretacdo do mundo e das rela¢des sociais.

[...] a brincadeira infantil constitui uma situacdo social onde, ao mesmo
tempo em que ha representacdes e exploragcdes de outras situacdes
sociais, had formas de relacionamento interpessoal das criancas ou
eventualmente entre elas e um adulto na situacdo , formas estas que
também se sujeitam a modelos, a regulacdes e onde também esta presente
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a afetividade: desejos, satisfa¢cfes, frustracdes, alegria, dor. (Oliveira, 1988,
p. 110)

Ao encontro dessa perspectiva Borba (2006), nos da sua contribuicdo dizendo
gque com base em suas experiéncias, 0s sujeitos reelaboram e reinterpretam
situacdes de sua vida cotidiana e as referéncias de seus contextos socioculturais,
combinando e criando outras realidades. Assim, quando as criangas brincam de ser
outras pessoas, como seu pai, mée... demonstram que ja estdo conscientes de si e
das suas relacbes com o0s outros, representando na brincadeira como interpretam
essa relagdo. Ou seja, “o brincar envolve, por tanto, complexos processos de
articulacéo entre o ja dado e o novo, entre a experiéncia, a memdéria e a imaginacao,
entre a realidade e a fantasia” (Borba, 2006, p. 35).

A crianca aprende a brincar brincando. Ela observa, cria, interage com as
outras criangas, constréi novas maneiras de brincar, a partir da articulagcdo do
passado, presente e futuro, ela se utiliza das suas experiéncias passadas e da
realidade em que esta inserida, para brincar e imaginar novas experiéncias,
ampliando assim, as possibilidades de apropriagcdo do conhecimento e da maneira
de interpretar o mundo.

Ainda de acordo com Borba (2006, p.38) “o plano das brincadeiras possibilita
a construcdo e a ampliacdo de competéncias e conhecimentos nos planos da
cognicdo e das interacdes sociais, 0 que certamente tem consequéncias na
aquisicao de conhecimentos no plano da aprendizagem formal”.

[...] Brincar desenvolve a imaginacdo e a criatividade. Na condi¢do de
aspectos da funcdo simbdlica, atingem a construgcdo do sistema de
representacdo, beneficiando, por exemplo, a aquisicdo da leitura e da
escrita. Enquanto acédo e transformacéo da realidade, o jogo implica acéo
mental, refletindo-se na operativa, tanto, no dominio légico, quanto no
infraldgico, ou, por outras palavras, no desenvolvimento do raciocinio. Na
atividade lidica os aspectos operativos e figurativos do pensamento séo
desenvolvidos. O mais prolifico efeito da atividade Iadica é indireto,
desenvolve 0s mecanismos indispensaveis a aprendizagem em geral,
inclusive os conteddos. Como se v&, é mais amplo do que ensinar
contetidos, com a vantagem de oportunizar o desenvolvimento intelectual e

afetivo através da acdo e da imaginacdo de modo a criticar, selecionar e
mesmo construir 0s proprios contetidos (Santos, 2001, p. 118).

As criancas tem sua forma de organizacdo e comunicacao, 0os gestos, 0s tons
da fala, as regras da historia, os significados que dao aos objetos, o tipo de relagéo

gue estabelecem entre 0s personagens, todos estes itens nos permitem se,
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olharmos com cuidado, aprender um pouco sobre as criangcas e a importancia do

brincar no desenvolvimento da crianca para formacgéo de um sujeito mais humano.

[...] o brincar € um espaco de apropriacao e constituicao pelas criancas de
conhecimentos e habilidades no ambito da linguagem, da cognicdo, dos
valores e da sociabilidade. [...], ou seja, pela brincadeira a crianca se
constitui como sujeito ativo que faz parte de uma cultura, que hora o
influencia e hora é influenciada por ela (Borba, 2006, p. 39)

Assim, é necessario criar e organizar tempos e espacos dentro e fora da
escola para as criangas com rotinas que propiciem a autonomia, iniciativa e a
interacdo entre elas, a fim de que criem novas culturas, aprendam a partilhar e

contribuam para um mundo melhor brincando.

Consideracdes Finais

O presente estudo buscou compreender as necessidades e possibilidades
tedrico-metodolégicas para o desenvolvimento do processo pedagdgico de
alfabetizacdo e letramento na educacgdo infantil, tendo como pressuposto
fundamental o respeito as mdltiplas infancias e a promocdo de experiéncias
experimentadas e prazerosas. Ao longo desta reflexdo, evidenciou-se que a
alfabetizacdo e o letramento especifico processos interdependentes que se
desenvolvem simultaneamente, configurando-se como praticas sociais essenciais a
formacdao integral da crianca.

Uma andlise da construcdo historica e social da infancia revelou que o
conceito de crianca e de infancia ndo se apresenta de forma consistente, mas sim
como uma construcdo multifacetada, influenciada por condi¢cdes historicas,
econOmicas, culturais e sociais. Reconhecer a existéncia de infancias, no plural,
implica aceitar que as criangas vivenciam realidades distintas, desempenham papéis
sociais diversos e influéncias de praticas pedagdgicas que contemplam suas
singularidades. Nesse sentido, torna-se imperativo que o educador desenvolva um
olhar critico e reflexivo sobre as diferentes formas de ser crianca na
contemporaneidade, superando concepcgdes universalizantes e padronizadas que
desconsideram as especificidades de cada sujeito.

A implementacdo do ensino fundamental de nove anos, ao antecipar a
entrada da crianga de seis anos no sistema formal de ensino, gerou

guestionamentos importantes sobre as praticas pedagdgicas adequadas a essa
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faixa etéria. Evidencia-se que a ampliacdo do tempo escolar, por si s6, ndo garante
a qualidade do processo educativo. E fundamental que esse tempo seja
desenvolvido de forma eficaz, respeitando as caracteristicas proprias da infancia,
como a ludicidade, a fantasia e a necessidade de brincar. A escola ndo pode se
constituir como um espaco de antecipacdo da escolarizacdo tradicional, mas sim
como um ambiente que promove o desenvolvimento integral da crianca em suas
dimensdes afetiva, cognitiva, social e psicologica.

A ludicidade emerge, neste contexto, como elemento central e indispensavel
ao processo de alfabetizacdo e letramento. Mais do que uma estratégia
metodolodgica, o brincar constitui-se como uma necessidade vital da crianga e como
um dos processos de aprendizagem mais completos. Por meio da atividade Iudica, a
crianca ndo apenas desenvolve competéncias cognitivas, mas também estabelece
relacdes sociais, constroi sua identidade, expressa sentimentos e reinterpreta o
mundo ao seu redor. O jogo, 0 brinquedo e a brincadeira possibilitam que a
alfabetizacdo e o letramento ocorram de maneira prazerosa, significativa e
contextualizada, favorecendo a apropriacdo da leitura e da escrita como praticas
sociais reais.

A proposta de trabalho com temas geradores e linguagens geradoras,
fundamentada nos estudos de Paulo Freire, apresenta-se como uma alternativa
metodoldgica coerente com 0s principios propostos. Essa abordagem valoriza os
conhecimentos prévios da crianca, sua cultura, seus interesses e sua realidade
sociocultural, estabelecendo um didlogo entre os contetdos escolares e a vida
cotidiana. Ao protagonizar seu processo de aprendizagem, a crianga torna-se sujeito
ativo na construcdo do conhecimento, e ndo mera receptora de informacdes
descontextualizadas.

Diante da complexidade do cenario contemporaneo, marcado por
desigualdades sociais, transformagfes nas configuracdes familiares, exposicao
precoce a midia e a violéncia, torna-se ainda mais urgente a promocao de praticas
pedagogicas humanizadoras. O educador desempenha papel fundamental nesse
processo, devendo proporcionar as criangas ndo apenas 0 acesso ao conhecimento
historicamente produzido, mas também experiéncias que as ensinem a viver, amar,
respeitar o proximo, brincar e ser felizes. E preciso considerar a crianga em sua
integralidade, reconhecendo-a como sujeito historico de direitos, produtor de cultura

e protagonista de sua prépria historia.
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Conclui-se, portanto, que o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas de
alfabetizacdo e letramento na educacdo infantil requer uma mudanca paradigmatica
na forma de conceber a crianca e a infancia. E necessario superar a Visdo
tradicional, focada exclusivamente em conteddos programaticos e resultados
padronizados, para construir uma educacao que respeite as singularidades, valorizar
a diversidade cultural, incorporar a ludicidade como principio pedagogico e promover
o desenvolvimento integral de cada crianca. SO assim sera possivel garantir uma
insercdo sociocultural saudavel, consciente e participativa, formando cidadaos
criticos, criativos e capazes de contribuir para a constru¢do de uma sociedade mais
justa, democratica e humana.

A educacdo infantii e os primeiros anos do ensino fundamental sao
especificos, dessa forma, espacos privilegiados para a formacdo humana, onde o
educar, o brincar e o cuidar se entrelacam na promocdo de experiéncias
significativas. O desafio que se apresenta aos educadores, gestores e formuladores
de politicas publicas é garantir que todas as criancas, em suas multiplas infancias,
tenham garantido o direito de aprender, brincar, criar e se desenvolver plenamente,
construindo, assim, as bases para uma educacgéo verdadeiramente transformadora e

emancipatéria
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